
 OBJETIVO ESTRATÉGICO
Promover e incentivar atividades artísticas, culturais, esportivas e de lazer para a comunidade
acadêmica da UFR. 
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OBJETIVO ALCANÇADO: Quando todas as metas dos programas forem
alcançadas

OBJETIVO PARCIALMENTE ALCANÇADO: Quando o somatório das metas
alcançadas e parcialmente alcançadas   for superior a 60%

OBJETIVO NÃO ALCANÇADO: Quando o  somatório das metas alcançadas e
parcialmente alcançadas for  menor ou igual a 59,99%

Percentual de implementação das
metas

Índice de implementação
das metas

Total de metas monitoradas

RESULTADO DO OBJETIVO ESTRATÉGICO 16
 Promover e incentivar atividades artísticas, culturais, esportivas e de lazer para a comunidade acadêmica da UFR. 

*12 Indicadores  sem metas estabelecidas.



RESULTADOS DOS PROGRAMAS DO
OBJETIVO ESTRATÉGICO 16
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PROGRAMAS INDICADORES METAS X RESULTADOS

Esporte e Lazer
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Eventos artísticos e desportivos

Arte e Cultural

0 20 40 60 80 100

Percentual de ações realizadas

Público-alvo diretamente envolvido nas ações

Contribuição dos programas para o Índice de Rendimento Acadêmico do estudante

Público-alvo indiretamente envolvido nas ações – comunidade externa

PERCENTUAL DE EXECUÇÃO DAS METAS DOS PROGRAMAS  
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Esporte e Lazer
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